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RESUMO

O artigo é oriundo de uma pesquisa doutoral em andamento sobre as configuracoes dos jogos das pragas
pUblicas da cidade de Jodo Pessoa-PB. Contudo, se faz necessario compreender o fendmeno cidade para
aprofundar nosso locus de investigacao. Destarte, objetivamos refletir diferentes olhares sobre a cidade e
seus espacos a partir de trés aspectos que compdem nosso método e discussao: primeiro, tomando como
base alguns conceitos e contextos da vida citadina e suas transformacgoes. Segundo, compreendendo os
cenarios urbanos das cidades brasileiras e suas influéncias. E terceiro, na perspectiva de uma cidade mais
brincante que favoreca a permanéncia das pessoas e a construcao de uma cultura lidica dos participes
envolvidos. Acreditamos que o jogo € um propulsor dessa dinamica em suas diferentes manifestagoes
que pode oportunizar uma identidade e um envolvimento com o entorno da ambiéncia em que se vive a
partir das situacoes de movimento vividas. Por conseguinte, inferimos que o nosso campo de investigacao
é pensar a cidade como um macro espaco disponivel que pode se modelar para convidar e seduzir as
pessoas para permanecer e brincar. Para uma vida além do saudavel, mas sim, para uma vida mais feliz.
Palavras-chave: Cidade. Espacos puablicos. Jogo.

ABSTRACT

The article comes from an ongoing doctoral research on the configurations of games in public squares
in the city of Jodo Pessoa-PB. Howeuver, it is necessary to understand the city phenomenon to deepen
our locus of investigation. Thus, we aim to reflect different views on the city and its spaces from three
aspects that make up our method and discussion: first, based on some concepts and contexts of city
life and its transformations. Second, understanding the urban scenarios of Brazilian cities and their
influences. And third, from the perspective of a more playful city that favors the permanence of people
and the construction of a playful culture of the participants involved. We believe that the game is a
driver of this dynamic in its different manifestations, which can provide an opportunity for an identity
and an involvement with the surroundings of the environment in which one lives from the situations
of movement experienced. Therefore, we infer that our field of investigation is to think of the city as an
available macro space that can be modeled to invite and seduce people to stay and play. For a life beyond
the healthy, a happier life.

Keywords: City. Public spaces. Match.
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1 INTRODUCAO

Este estudo esta sendo desenvolvido na Escola Brincante: um Laboratério de Ensino-Pesquisa-
Extensao, baseado em uma teoria pedagogica, denominada de Pedagogia da Corporeidade (PC), que
aborda o brincar como uma linguagem existencial. Essa teoria, orientadora da Escola Brincante e que nos
inspira, elege o jogo como pivo do ensino-aprendizagem por compreendé-lo como um ambiente propicio
a experiéncia do brincar — fazer, fazer de novo e ficar absorvido no que faz (GOMES-DA-SILVA, 2019).
O brincar é abordado como uma dimensao ontologica, portanto, para todas as idades, com diferentes
objetivos (educacionais, culturais e terapéuticos) e contextos (escolares, esportivos, lazer). A PC classifica
o brincar em suas diferentes formas e investiga seus efeitos semi6ticos (estéticos, éticos e logicos). O
brincar € tematizado como um ambiente favoravel para uma corporeidade brincante, um modo de habitar
o mundo em uma interagao mais consciente, divertida e amorosa (GOMES-DA-SILVA, 2019).

Nessa perspectiva, nosso objeto de investigacao sao os jogos das pracas publicas da cidade de Joao
Pessoa, precisamente, por dois motivos: primeiro, porque a construcao de pracas publicas se expandiu na
cidade de Jodo Pessoa, no periodo de 2005 a 2020, o que possibilitou o encontro de varias geragoes e a
abertura de dialogos com as diferentes estruturas de espacos e equipamentos. Segundo, porque a ideia
de expandir e de aprofundar os jogos em varias categorias que podem estar mescladas ao mesmo tempo,
de acordo com os jogos praticados, ajuda-nos a dialogar com o cenario lidico da capital paraibana.

Defendemos que os espagos urbanos das cidades, precisamente das pragas publicas, sejam espagos
para o encontro e para o lidico, potencializados para a inventividade e a criagao humana — tomando o
jogo como manifestacao e dimensao lidica da humanidade (STEIN, 2018). Nossa 6tica é sociocultural’
e ambiental, inspirada em uma cultura ldica que ajude a compreender as possibilidades e os limites da
vivéncia lGdica com base nas experiéncias com jogos (PINTO, 2007). O desenvolvimento das cidades e do
modo de viver urbano constitui um espaco de organizagao da cultura em que cria e recria novos circuitos
de praticas culturais ladicas (MARCASSA; MASCARENHAS, 2014).

E por que os jogos das pracas publicas, sobretudo os da capital da Paraiba, sao meu objeto de estudo
em questao? De acordo com Rechia, Friedrichsen e Tshocke (2011), é possivel entender que incentivar
0 uso dos espacgos publicos nos ajuda a pensar neles como lugares que possibilitam encontros, pois
“sao as relacoes que acontecem no lugar que agregam uma riqueza de vivéncias interpessoais que dao

" Expressao utilizada por Stigger (2007) para referéncias apoiadas nas areas da sociologia, da antropologia, da histéria e da
filosofia. No nosso caso, consideramos todas, porém nosso olhar sociocultural & semidtico mediado pela Pedagogia da
Corporeidade (GOMES-DA-SILVA, 2015, 2016).
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movimento ao espaco urbano. Portanto, apropriar-se de um espaco é dota-lo de significados, proporcionar
prazer a quem esta nele” (RECHIA; FRIEDRICHSEN; TSHOCKE, 2011, p. 9) e adequar os espacos publicos
com condigdes minimas ja existentes na comunidade, visando melhorar suas instalagoes, democratiza-
los para concretizar os componentes lidicos no cotidiano da populacdo atendida (BELO HORIZONTE,
1995) e aprofunda-los para questoes sociais fundamentais envolvidas, como cidadania, autonomia,
empoderamento, desenvolvimento, educacao e cultura (RECHIA et al,, 2015).

Apesar do medo e da violéncia nas cidades de médio e grande porte, passadas duas décadas do
Século XXI, ou da impermanéncia da populacao nesses locais e pela descrenca nesses espacos como
potenciais de encontro, a cidade &€ a mesma que possibilita a diversidade e os encontros para abrigar
uma multiplicidade cultural em um espaco geografico densamente povoado (STEIN, 2018). Para nés, a
cidade e suas pracas, como espacos publicos, ajudam-nos a compreender a cultura lGdica presente e/
ou ausente. E a ocupacdo lidica dos brincantes das pracas piiblicas que nos interessa, mesmo que isso
possa ocorrer em outros espagos abertos e livres de circulagao, como ruas, parques, largos ou lugares
informais, como campo de pelada, recantos, terrenos vazios ou ambientes arborizados nas calgcadas ou
nas esquinas, margens de rios e canais (PIZZOL, 2005). Segundo essa autora, esses espacos livres devem
ir alem da acessibilidade e do uso quantitativo e melhorar a vida das pessoas, como func¢ao social, na
perspectiva de criar uma identidade com o espago em que vivemos.

Também se deve compreender que esses jogos precisam ter um espaco que favoreca sua presenca
e constancia entre as pessoas. Somados com o espaco urbano, os tipos de equipamentos existentes
e a qualidade das estruturas podem favorecer ou nao o surgimento e a pratica de jogos, gerando
possibilidades para brincar e facilitar a interacao social (LUZ; KUHNEN, 2013). Para nés, o produto de
tudo isso é a cultura sendo criada com suas mindcias e singularidades nas pragas publicas.

Destarte, os jogos tém valores culturais, pois habitam em contextos sociais (BETTI; GOMES-DA-
SILVA, 2019) e, como sao sistemas dinamicos, podem variar de contexto para contexto (KIRCHOF, 2010).
Nossa ideia é de que as pragas publicas de Jodo Pessoa, com suas estruturas espaciais e temporais, criam
cenas e ambientam narrativas socioculturais dos jogos. Acreditamos na existéncia dessas cenas lidicas
e na consolidacao das pragas como espagos essenciais para a vida nas cidades, porque o processo de
aceleracao da urbanizacao e da verticalizagao fez com que a sociedade valorizasse cada vez mais esses
espacos pablicos (DORIGO; LAMANO-FERREIRA, 2015).

2Na pesquisa de Stein (2018), o termo é utilizado de forma mais recorrente em referéncia aos coletivos culturais da cidade de Sao

Paulo. Os coletivos culturais também utilizam suas agées como “ocupacdes brincantes”, “ocupagdes com jogos” e “intervengdes
com jogos”.
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Os jogos promovem um espago coletivo e cultural que nao se inicia ou finaliza em um encontro
isoladamente, mas que considera a educacao lidica do homem, como entendem Betti e Gomes-da-Silva
(2019, p. 63), em forma de enunciados ou narrativas socioculturais como “fenémeno humano e cultural
amplo”. Todo jogo, ou conjunto de jogos, conta uma histéria, compreende uma realidade (GOMES-DA-
SILVA, 2020). Nessa diregao, a realidade que almejamos desvelar sao as pragas piblicas de Jodo Pessoa,
capital paraibana.

Destarte, objetivamos refletir diferentes olhares sobre a cidade e seus espagos a partir de aspectos
gue compdem nosso método e discussao através de trés secoes: primeiro, tomando como base alguns
conceitos e contextos da vida citadina e suas transformagoes. Segundo, compreendendo o0s cenarios
urbanos das cidades brasileiras e suas influéncias. E terceiro, na perspectiva de uma cidade mais brincante
que favoreca a permanéncia das pessoas e a construcao de uma cultura lddica dos participes envolvidos.

2 CONCEITOS E CONTEXTOS

Antes de investigar a praca como objeto de investigacao da tese, & imprescindivel compreender
o fendémeno cidade como uma totalidade para além de um aglomerado urbano de porte; conjuntos de
casas e prédios, indUstria, comércio, servicos, escolas e transito, conforme é expresso nos dicionarios
de um modo geral que, aos nossos olhos, nao nos da a profundidade conceitual e contextual que nos
interessa e precisamos, mesmo entendendo que tudo esta relacionado. Ou nos restringir a compreender
uma cidade® como um "vaivém de uma multidao de pessoas comuns nas ruas” (HILLMAN, 1993, p. 52).

As reflexdes da pesquisadora do campo da Educacao Fisica, Simone Rechia (2005, p. 62), que vem
se debrucando ha tempos nos estudos sobre a cidade, espagos publicos e lazer, pois, apontam que,
independentemente de sua escala,

A cidade & uma organizagao viva, dinamica, com suas diversificadas partes em
permanente interacdo. Motivo pelo qual o estudo sobre as cidades tem sofrido grandes
transformacoes, especialmente nas dltimas décadas, ndao apenas em relacao as
perspectivas do que é uma cidade, seu papel, sua funcao, mas também com o surgimento
de novos conceitos da dinamica urbana.

=

3 Segundo Hillman (1993, p. 52), “a palavra grega para cidade - polis, originalmente significava “multidao”, ajuntamento de
pessoas; relativo a poly (poli = muitos); o latim pleo (abundante = cheio) e plebs (multidao, plebe — o plebeu comum nas ruas)”
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Gomes (2002, p.19), sob o olhar geografico a partir da condi¢ao urbana em ensaios geopoliticos,
questiona a ideia do que € uma cidade, tomando o raciocinio de que,

A cidade nao pode, pois, ser concebida como uma forma que se produz simplesmente
pela contiguidade das moradias ou pelo o simples adensamento de populacao; ela &,
antes de qualquer coisa, um tipo de associacdo entre as pessoas, associacao esta que é
uma forma fisica e um conteddo.

Mas, partindo de um entendimento de cidade como um espago amplo, diversificado e complexo,
nao havendo uma Gnica forma ou funcao para determinados espacos, nos possibilita uma ampla
possibilidade de identidades praticas do dia a dia, que podem variar conforme as experiéncias,
imaginacoes e expectativas de cada participe envolvido nos arranjos dos lugares urbanos (LIMA, 2008).
A cidade € também um registro, uma escrita, uma materializacao de sua propria historia que ultrapassa
as experiéncias humanas, como reflete Raquel Rolnik pelo prisma da sociologia e histéria urbana em “O
que é cidade” (1995).

E na cidade que se registra a acumulacio de conhecimentos. Habitar ganha contornos novos, face
na fixacao da memoria que, diferente da lembranca, ndao desaparece com a morte. Nao se restringem
aos textos escritos que a cidade elabora, porém, a propria arquitetura urbana cumpre essa funcao. Os
desenhos das ruas, das pracas e dos templos, além de conter a experiéncia daqueles que os construiram
denota o seu mundo (ROLNIK, 1995).

A cidade abarca uma memoéria emotiva. E o que Hillman (1993) reflete e aprofunda pelos seus
estudos de influéncia da psicologia no livro “Cidade e alma’, como experiéncias emocionais: fatos e
versoes que possuem significados para uma cidade e suas historias. Temos memaorias emotivas em
nossas cidades através de parques historicos, estatuas de personalidades, memoriais de guerra, a
tradicao dos fundadores.

As cidades antigas foram orginalmente construidas sobre o tmulo ou a sepultura do
fundador da familia, do cla ou da cidade. E assim encontramos as memérias dos herois
locais nos nomes dos lugares, que sdao um tributo as emoc6es que aconteceram no
passado e sobre as quais foi fundada a cidade. A cidade, entdo, & uma histéria que se
conta para nds a medida que caminhamos por ela. Significa alguma coisa, ela ecoa com
a profundidade do passado. Ha uma presenca de histéria na cidade (HILLMAN, 1993, p.
39).

Revista Conhecimento Online | Novo Hamburgo | a. 15| v. 1 |jan./jun. 2023 UNIVERSIDADE

FEEVALE 170



CONHECIMENTO

ONLINE

Contudo, as questoes referentes a cidade e ao desenvolvimento da realidade urbana, acrescidos
da importancia do lazer e das questdes culturais dentro do tecido urbano,* nos ajudam a ampliar o
interesse pela tessitura urbana nao so6 pela sua morfologia ou nivel politico e econdmico, mas sim pelo
modo de viver na sociedade urbana para o nivel da vida social e cultural (LEFEBVRE, 2016). Dessa forma,
“a vida urbana pressupde encontros, confrontos das diferencas, conhecimentos e reconhecimentos
reciprocos dos modos de viver, dos padroes que coexistem na cidade” (LEFEBVRE, 2016, p.24) a partir de
pensamentos filosoficos e sociologicos da vida urbana na célebre obra “O direito a cidade”.

A cidade esta envolvida em uma organizacao do trabalho através das relacbes sociais que
ultrapassam a seara fisica. Constitui o lugar onde se concentram todos os meios de vida que caracterizam
a urbanidade. Um reino de complexidade que configura esse lugar onde fato e imaginacao se fundem.
Essa reflexao (sobre a condicdo urbana das cidades) necessita de uma compreensao dessas relagoes
na contemporaneidade e os efeitos agregados a vida social. Requer também o entendimento das
reacoes individuais e coletivas que demandam uma diversidade de tematicas para analise e consequente
complexidade urbana, conforme analise sociologica de Honorato (1999) sobre a cidade de Joao Pessoa.
Esta complexidade envolve diferentes concepg¢des da cidade. Tudo muda: a forma fisica, sua estrutura,
seus valores, sua dinamica, também as praticas sociais, 0s usos, a estrutura de poder e prestigio social
(GOMES, 2002).

Podemos visualizar o espaco fisico da cidade, de uma forma geral, como espacos edificados e
espacos livres de edificagao. Em ambos os casos sao produtos de acoes sociais, articulados por uma
l6gica interna urbana, seu meio e sua cultura produzida ao longo do tempo (SILVEIRA; SILVA, 2018). Os
referidos autores, de origem e inspiracdo da area da arquitetura e urbanismo, citam o estudo de duas
autoras que se debrugam nos espacos livres da cidade em fun¢ao do seu contexto urbano como areas
parcialmente edificadas com nula ou rara proporcao de elementos construidos e/ou de vegetacao:
avenidas, ruas, passeios, vielas, patios, largos, etc. Ou com a presenca efetiva de vegetacao: parques,
pragas, jardins, etc. — com fungdes preferenciais de circulacao, recreacao, composicao paisagistica e de
equilibrio ambiental (SA CARNEIRO; MESQUITA, 2000).

Sao esses espagos que potencializam a cidade como um cenario do encontro. Encontro traduz em
qualguer momento de convivéncia com a cidade, seja no trabalho, no transporte e também no lazer. Por

“ Segundo Lefebvre (2016, p. 20), "o tecido urbano pode ser descrito utilizando o conceito de ecossistema, unidade coerente
constituida ao redor de uma ou de varias cidades, antigas ou recentes”.
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conseguinte, esse encontro se conecta com dois elementos dentro do cenario urbano: a identidade e a
coexisténcia (LERNER, 2017).

Aidentidade gera o sentimento de pertencimento, a referéncia que nos orienta enquanto
cidadaos. No ambito urbano, a identidade se reflete nos vinculos que estabelecemos
com os espagos da cidade, seus elementos de referéncia — patrimonio histérico, rios,
pragas e parques, edificios emblematicos —, que passam a fazer parte constitutiva
do nosso cotidiano. Quanto mais diversificada for a cidade, mais humana ela sera, na
medida em que se entenda que a coexisténcia — a receita de se abracar a diversidade
enquanto se valoriza a identidade — deva ser exercitada (LERNER, 2017, p. 13).

Gehl (2017) aborda precisamente a cidade como lugar do encontro e como os convites basicamente
determinam se os espacos da cidade tém a vitalidade que favorece o encontro entre as pessoas. Hoje,
isso tem uma relagao estreita com a dimensao humana® das cidades, mesmo que ao longo do tempo
houvesse outras circunstancias urbanas, pois, segundo Gehl (2017, p. 25),

Ao longo da histéria, o espago da cidade funcionou como ponto de encontro para os
moradores, em varios niveis. As pessoas se encontravam, trocavam novidades, fechavam
acordos, arranjavam casamentos — artistas de rua os entretinham, havia compra de
mercadorias. As pessoas compareciam aos grandes e pequenos eventos da cidade.
Realizavam procissoes, o poder se manifestava, festas e castigos eram publicamente
realizados — tudo acontecia a vista do pablico. A cidade era o ponto de encontro.

Uma cidade necessita de lugares e espacos para os encontros humanos. Um encontro ndo é somente
um encontro pablico, mas sim é encontrar-se em pablico, alerta Hillman (1993). “Se uma cidade nao tem
lugares para pausas, como é possivel um encontro?”, indaga o mesmo autor (p. 41). Esses encontros
estao inseridos no que Le Goff (1998) chama de sociabilidade nas cidades. Ou seja, € a sociabilidade, o
prazer de estar com o outro que estabelece em definitivo a diferenca urbana, a urbanidade.

E nessa direcdo que Jacobs (2011), com inspiracdo e critica da realidade norte-americana de Nova
York, critica uma cidade monotona e padronizada, fechada a qualquer tipo de exuberancia ou vivacidade
da vida urbana. As cidades sao lugares absolutamente concretos. Nas cidades, a animacao e a variedade
atraem mais animacao. A apatia e monotonia repelem a vida. A animagao é um principio fundamental
para o desempenho social e cultural que nos inspiramos e acreditamos para uma vida urbana mais
humana e brincante.

5Segundo Gehl (2017), as cidades como participes de uma dimensao humana dentro de um planejamento urbano precisam estar
conectadas em uma politica urbana que desenvolva cidades vivas, seguras, sustentaveis e saudaveis, democraticas e abertas.
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Para tal, antes de chegarmos a perspectiva da cidade que brinca (abordaremos mais a frente)
ou saber quais as primeiras cidades®, precisamos compreender em que contexto e como surgiram as
primeiras estruturas espaciais classificaveis como urbanas. Destarte, “as primeiras cidades surgem como
resultado de transformagdes sociais gerais — econdmicas, tecnoldgicas, politicas e culturais” (SOUZA,
2013, p. 46). Pensar que o ideal das cidades & econémico ou politico & uma linha de raciocinio recente,
pois, “desde o inicio, o proposito da construcao de uma cidade foi algo instintivo nos seres humanos:
querer estar junto, imaginar, falar, fazer e trocar” (HILLMAN, 1993, p. 42).

No que concerne aos aspectos historicos da cidade, podemos destacar trés’ periodos relevantes,
conforme Lefebvre (2016):

e Cidade na antiguidade: na cidade arcaica, grega e romana, a centralidade se apega a um espago
vazio — a agora®, o forum (figura 1). E uma praca, um lugar preparado para a reunido.

Figura 1 - Forum romano. Pintura “O martirio de Santa Inés". Joseph Desiré Court, 1864. Oleo sobre tela 498 x
812 cm.

Fonte: Marcelo Albuquerque (2017). Disponivel em: https:/arteculturas.com/2017/02/04/forum-romano/.
Acesso em: 08/05/2021 as 21h:23min.

® Souza (2013) cita Jericd, as margens do Rio Jorddo, na Palestina, como uma das primeiras cidades. Possivelmente o primeiro
assentamento humano a merecer o nome de cidade. As primeiras cidades fazem seu aparecimento na Revolucao Agricola ou
Revolugao Neolitica, por ter ocorrido no periodo pré-histérico chamado de Idade da Pedra Polida ou periodo neolitico (neo: novo;
lithikés: pedra). E na idade da pedra polida que comeca a pratica da agricultura e, aos poucos, assentamentos sedentarios para,
a posteriori, as primeiras urbes. \Ver mais: SOUZA, Marcelo Lopes. A,B,C do desenvolvimento urbano. 7 edicao. Rio de Janeiro:
Bertrand Brasil, 2013.

7 Fazendo uma relacao triadica, Aristoteles, expondo as ideias de Hipddamo de Mileto, relatara que o famoso arquiteto projetara
uma cidade com trés partes distintas: uma sagrada, ligada aos cultos; outra pablica, ligada aos militares; e outra privada, ligada,
sobretudo, aos agricultores. Ver mais: SALDANHA, Nelson. O jardim e a praga. Sao Paulo: Edusp, 1993.

8 A agora ou a cidadela marcam a centralidade do poder na cidade e sua visibilidade; marcam assim as regras do jogo do exercicio
da cidadania. A centralidade e separacao do poder urbano aparecem redefinidas na polis grega. Ver mais: ROLNIK, Raquel. O que
é cidade. S3o Paulo: Editora Brasiliense, 1995.
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e Cidade naldade Média: na cidade medieval (Figura 2), aintegragao entre mercadores e mercadorias.
Logo sao instalados em seu nacleo — a praca do mercado, centro comercial que marca, de um lado, a
vizinhanga da igreja e, por outro lado, a exclusao do territdrio pelo recinto.

Figura 2 - Mercado medieval. Séculos XIlI e XIII.
[ =TT |
1 T = 1| Bad 2 JJ

» Ta CH ';;'5’ i\ g
Fonte: A cidade medieval. Disponivel em: https:/cidademedieval.blogspot.com/2016/11/bulicio-na-rua-
aconchego-no-lar.html. Acesso em: 08/05/2021 as 21h:45min.

e (Cidade na Era Industrial: a cidade capitalista criou o centro do consumo (Figura 3). A producao
industrial ndo constitui uma centralidade propria, salvo nos casos da uma empresa importante no entorno
da qual se edificou uma cidade operaria.

Figura 3. Boulevard Montmartrer. Camille Pissarro (Pintor francés, 1830-1903).

o

Fonte: Arte e cidades: as pinturas de Paris. Disponivel em: https:/deniseludwig.blogspot.com/2014/08/arte-

-e-cidades-pinturas-de-paris.html. Acesso em: 08/05/2021 as 22h:35min.
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Através das trés imagens acima, pela 6tica historica e cultural, podemos perceber limpidamente
que as estruturas urbanas e o planejamento influenciam o comportamento humano e as formas
de funcionamento das cidades. Na Roma antiga, havia as cidades coloniais com seus planos fixos e
regimentais das principais ruas, foruns, edificios publicos e quartéis, uma logistica que fomentou sua
funcao militar. O formato compacto das cidades da Idade Média com breves distancias a pé, pracas e
mercados dava suporte ao seu papel como nicleo de comércio e artesanato. Ja na Paris do século XIX,
precisamente apos 1852, os largos bulevares® espalharam passeios publicos e cafés ao longo das largas
ruas da cidade (GEHL, 2017).

Além dessa interlocucao, podemos entender que a cidade contemporanea, apesar de grandes
transformacdes, esta mais proxima da cidade medieval que esta Gltima da antiga (LE GOFF, 1998). Na
sociedade antiga, o grande dominio, a villa'™, era um centro de producao e de comercializacao que reduzia
a funcao econémica das cidades. Esta comeca a se desenhar na Idade Média. A cidade da Idade Média
€ uma sociedade abundante; concentrada em um pequeno espaco, um lugar de producao e de trocas
em que se mesclam o artesanato e o comércio alimentados por uma economia monetaria. Concentra
também os prazeres, a festa, os dialogos na rua, nas tabernas, nas escolas, nas igrejas e mesmo nos
cemitérios™". Destarte, as funcoes essenciais de uma cidade sao a troca, a informacao, a vida cultural e o
poder. As fungdes de producao — o setor secundario — constituem apenas um momento da historia das
cidades, visivelmente no século XIX, com a revolucao industrial (LE GOFF, 1998).

E nesse processo de revolugdo industrial, com a alternancia do mister manual artesanal pelo trabalho
especializado nas maquinas e com a modernizacao do campo'?, que as cidades europeias do século XVIII
passaram por profundas transformagoes. Milhares de pessoas deslocavam-se para as cidades onde

° A estratégica renovagao urbana, por Haussmann, favoreceu uma cultura especial do bulevar. Ver mais em: GEHL, Jan. Cidades
para pessoas. Traducao: Anita di Marco. 32 edicao. 12 reimpressao. Sao Paulo: Perspectiva, 2017.

'° Etimologicamente “Ville” vem de Villa para designar de cidade, segundo Le Goff (1998). Até os séculos Xl e XII, escreve-se
guase que em latim e, para se referir a uma cidade, usava-se “civitas”, " cité". Ou urbs, arigor, porém, basicamente civitas. \ler mais
em: LE GOFF, Jacques. Por amor as cidades: conversacoes com Jean Lebrun. Traducao: Reginaldo C. C. de Moraes. Sao Paulo:

UNESP, 1998.

" Os gregos e os romanos impeliam o morto impuro para fora da cidade ao longo das principais vias que partiam da cidade.
O cristianismo urbaniza os mortos, e a cidade torna-se também a cidade dos mortos; o cemitério, um lugar de sociabilidade
alheio a todo respeito religioso: ele somente tera um estatuto exclusivo religioso a partir do século XIlI. Até entdo, & um lugar de
encontro e de diversao (LE GOFF, 1998).

2 A vida urbana compreende mediagdes originais entre a cidade, o campo e a natureza. A relacao cidade-campo mudou
profundamente no decorrer do tempo histérico, segundo as épocas e os modos de producao. VVer mais: LEFEBVRE, Henry. O
direito a cidade. Traducdo: Cristina C. Oliveira. Itapevi-SP: Nebli, 2016.
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havia aglomeracao das indUstrias e possibilidade de trabalho e sobrevivéncia (STEIN, 2018). Ou seja, “o
que aconteceu com as cidades quando passaram a abrigar as grandes indistrias foi, sem davida, uma
revolucdo que alterou decididamente o carater e a natureza da aglomeracao urbana” (ROLNIK, 1995, p.
73). E aindustria que impulsiona o processo de urbanizacio da sociedade como um todo.

Lefebvre (2016) entende que a cidade foi um espago ocupado concomitante pelo trabalho produtivo,
pelas obras, pelas festas. Cada sociedade teve seu modo de producao e sua realidade urbana. Sem
esquecer com isso, que os jardins'3, os parques e paisagens fizeram parte da vida urbana como uma arte
presente no tempo e espaco de uma escala social. Por conseguinte, acreditamos na arte de viver na cidade
como obra de arte e que as experiéncias de vida nas cidades sao também um entretenimento estimulante
e divertido. Ha muito a se ver: comportamentos, rostos, cores e sentimentos. E essas experiéncias estao
relacionadas a um dos mais importantes temas da vida humana: as pessoas (GEHL, 2017).

Aproximamo-nos das reflexdes de Jacobs (2011) no que concerne que a maneira de decifrar o
que ocorre no comportamento aparentemente misterioso e indomavel das cidades é observar mais de
perto, com o minimo de expectativa possivel, as cenas e 0s acontecimentos mais costumeiros, buscar
entender o que significa e ver se surgem explicacoes entre eles. E uma nocio de cidade que nos faz
lembrar que as cidades nascem de baixo, nascem de suas ruas e com uma multidao caminhando nas
calcadas despertadas pela curiosidade, surpresa e pela possibilidade do encontro: a vida humana nao
esta acima da confusao, mas no meio dela. A vitalidade das cidades depende do caminhar como um lugar
de descanso e lazer (HILLMAN, 1993). Para nés, para além do caminhar, acrescentamos a vitalidade do
brincar.

A seguir, partiremos para o cenario da cidade brasileira, dando continuidade na compreensao da
vida urbana e suas formas dentro de contextos e circunstancias da sociedade vigente ao longo do tempo,
principalmente buscando identificar alguns espacos e lugares que ja indicavam e suscitam alguma pratica
de jogos, consequentemente, nos aproximando mais do nosso locus de estudo enquanto espaco urbano
pUblico como ambiente de possiveis vivéncias ladicas.

3 No século XVIII, o habito da caminhada nos jardins e no seu entorno era muito comum na Europa. A arte da jardinagem atingira
seu apice. Os jardineiros deixaram varias aprendizagens. Estes eram os grandes urbanistas daquele tempo: paisagens inteiras
eram planejadas; canais desviados; descobertas de vistas panoramicas e labirintos construidos. Existia uma razao estética para
os olhos e pés. Na arte da jardinagem, “os olhos para ver, os pés para atravessar [...]; os olhos para abarcar e conhecer o todo; os
pés para permanecer nele e vivencia-lo” (HILLMAN, 1993, p. 54).
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3 AS CIDADES BRASILEIRAS E SEUS CENARIOS URBANOS

O Brasil & um pais de cidades novas. A maior parte de seus nicleos urbanos sao oriundos do
século passado. Ha cidades, porém, que ja existem ha muito tempo. Contemporaneas dos primordios da
colonizagao, algumas destas ja possuem mais de quatrocentos anos. Poucas sao as cidades brasileiras,
contudo, que ainda apresentam caracteristicas pertencentes ao passado (ABREU, 2012).

Com base em seus antecedentes, a formacao da cidade brasileira esta ligada por lagos culturais
e politicos do modelo portugués, este influenciado pela cultura latina, a partir dos romanos do periodo
antigo classico. Os modelos adotados pelos lusitanos oriundos dos legados barbaros e a convivéncia
crista com mulcumanos e com hebreus podem ser considerados a génese da maioria dos tragos das
cidades brasileiras (VERISSIMO; BITTAR; ALVAREZ, 2001).

Marx (1980) situa a cidade brasileiraem sua fundagao, evolucao e consolidacao na costa mais oriental
das Américas. Pequena feitoria que se constituiu ponto de apoio ao reconhecimento do extenso litoral,
a afirmacao da posse e a garantia do trafico portugués'. O mapa brasileiro revelava suas aglomeragoes
urbanas que se concentravam ao longo da costa — o seu gigantesco territorio esta quase vazio em sua
maior dimensdo. E como se a rede de centros urbanos fosse se desfiando a partir do oceano. Os nés
dessa rede (as cidades) vao se distanciando entre si da zona litoranea para o interior.

Contudo, ressalvam Lucena e Canuto (2011) que toda cidade é um organismo vivo, que cresce ou
diminui de acordo com sua forca econémica e cultural. Naquele tempo, logo apds o descobrimento, as
naus portuguesas que chegaram, por exemplo, em Jodo Pessoa,' fluiam pelas aguas do Rio Sanhaua
e aportavam no que, a posteriori, foi denominado de Porto do Capim. Daquele ponto é que a cidade vai
ganhando forma, subindo de ladeira e se espalhando para, muito tardiamente, chegar ao mar. Porquanto
que, diferentemente de outras cidades, Jodo Pessoa deu seus primeiros passos ao longo do rio e estava
de fato as costas do mar (LUCENA; CANUTO, 2011).

Abaixo, podemos visualizar duas ilustragoes das primeiras construgoes da cidade. Um retrato das
cidades pequenas do século XVII, XVIIl e XIX (LUCENA; CANUTO, 2011). A partir do atracadouro (embaixo
a direita) existe um aclive em direcdo a Ladeira de Sao Francisco que fora a primeira rua povoada e que

' Inicialmente nao significou atrativo para o colono como as ilhas atlanticas, escala obrigatoria como os portos africanos e as
indias Orientais. Fora por muito tempo um trajeto secundario do império lusitano. Ver mais: MARX, Murilo. Cidades brasileiras.
Sao Paulo: Melhoramentos: UNESP, 1980.

5 A cidade objeto de nossa perquiricao e que abordaremos com mais profundidade e mindcias no préximo capitulo. Fazemos
essa mengao por Jodo Pessoa, terceira capital mais antiga brasileira, por ser raramente mencionada nas obras consultadas até
aqui. Ou quando citada, de forma sucinta e breve.
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servia de acesso ao largo formado pela Igreja Matriz (M), Convento de Sao Francisco (L), Mosteiro de Sao
Bento (G) e Igreja da Misericordia (N).

Figura 4. Gravura de Joao Teixeira Albernaz I.

B

Fonte original: Diogo Moreno (1612).

A imagem acima explicita que, com o crescimento das cidades e das vilas, uma pratica comum
seria a tonica das cidades coloniais brasileiras: um aglomerado de casas e igrejas com a paisagem
agreste a sua volta, sem a presenca dos muros e portdes. As ruas das vilas e cidades (a maioria de
chao batido) apresentavam pequeno transito de carrocas e animais de transporte e escassa circulacao
de transeuntes, exceto em dias de feiras livres, quermesses, festas civicas ou religiosas. As ladeiras de
acentuada inclinacao, pracas e algumas ruas onde o trafego fosse mais intenso recebiam calcadas com
pedras irregulares (VERISSIMO; BITTAR; ALVAREZ, 2001).
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Figura 5 - llustragao: Joao Pessoa-Paraiba™ (1634).
N T T

Sobre suas caracteristicas, em geral, a cidade brasileira é irregular’” — com tendéncias lineares e
polinucleares, com contornos indefinidos. Manteve essas caracteristicas com passagens seculares em
detrimento de outras necessidades e aspiragoes. Segundo Reis Filho (2000), nas décadas que sucedem
a Restauracao da Coroa de Portugal (ao fim do dominio espanhol), o uso de tragados mais regulares
se tornou algo comum em varios dos nlcleos que estavam surgindo e em areas novas abertas para a
expansao das vilas e cidades ja existentes. O que era a excecao, nos casos de Salvador, Paraiba (hoje Jodao
Pessoa) e Sao Luis do Maranhado, tornou-se a posteriori uma pratica mais comum no cenario das cidades
brasileiras.

Foi no século XVIII que a urbanizagao brasileira se desenvolve e ganha maturidade a partir do século
XIX (SANTOS, 1993). As origens urbanas dos séculos XIX e XX, além de outra implantacao, tém tragos
mais regulares com terrenos mais planos e uniformes. Com o tempo, o quadro social se altera e com
velocidade cresce e vai predominar a tipologia da vida urbana (MARX, 1980). Das primeiras aglomeragoes

6 A fundacdo da cidade de Felipéia de Nossa Senhora das Neves da Paraiba (1585) foi o primeiro passo para o controle militar
dos territorios entre a Capitania de Pernambuco e a foz do Amazonas, que, que pelo Tratado de Tordesilhas se situava dentro dos
dominios portugueses, fundada com planta em xadrez, ja utilizando os padroes de regularidade recomendados pelas ordenagoes
Filipinas. Ver mais: REIS FILHO, Nestor Goulart. Imagens de vilas e cidades do Brasil Colonial: recursos para a renovagao do ensino
de histéria e geografia do Brasil. Revista Brasileira de Estudos Pedagégicos, v. 81, n. 198, p. 366-379, maio/agosto, 2000.

7 Como nas cidades medievais e sob a acomodacdo em terrenos acidentados e a imagem das portuguesas, é constante (nas
povoacdes brasileiras) a presenca das ruas tortas, das esquinas em angulo diferente, da variacdo de largura nos logradouros de
todo o tipo, do sobe-e-desce das ladeiras (MARX, 1980).
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humanas transformaram-se em pequenas vilas, estas em cidades, alterando assim a relagao homem-
ambiente (VERISSIMO; BITTAR; ALVAREZ, 2001).

A partir da segunda metade do século XX, os nicleos urbanos brasileiros comecam a expandir-se
rapidamente em funcao da implantacao do modelo de producao industrial e da expansao do comércio
(ROBBA; MACEDO, 2010). Segundo Stein (2018), o Brasil, assim como os demais paises da América
Latina, apresentou seu intenso processo de urbanizacao, precisamente na segunda metade do século
XX. Antes desse periodo, ja existiam grandes cidades brasileiras, porém, € no final do século XIX e inicio
do século XX que ocorre um impulso no processo de urbanizacao em grande escala pela necessidade do
mister livre, pela proclamacao da republica e pela inddstria que atendia, inicialmente, o mercado interno.
A posteriori, expandiu-se e tornou-se o nacleo do trabalho assalariado.

Através de Gehl (2017), podemos entender que nas cidades antigas e tradicionais até a metade do
século XX avida urbana era um cenario bastante comum. Hoje, em varias partes do mundo (e no Brasil nao
seria diferente), a vida na cidade nao é mais natural, contudo, um recurso de valor. Destarte, mudangas nas
sociedades e nos métodos de planejamento modificaram consideravelmente os cenarios. Por exemplo,
as transformagoes socioeconémicas ocorridas nas cidades brasileiras seduzem um grande contingente
populacional em busca de trabalho. A expansao urbana se torna uma realidade que exige adaptacoes da
antiga cidade a nova estrutura. Com a aparicao da energia elétrica, do automovel, dos modernos meios de
transporte coletivo e os efeitos da urbanizagao, as ruas nao podiam mais ser estreitas e tortuosas, mas
sim largas e arborizadas, para atender o trafego crescente. Boulevards’ e parkwais™ sao abertos (ROBBA;
MACEDO, 2010). Em sintese, no Brasil — durante o século XX — um gigantesco nimero de cidades nasceu,
cresceu e se desenvolveu. Foi no século passado que o pais mais se urbanizou (RECHIA, 2005).

As influéncias europeias, mais precisamente francesa, italiana e inglesa, seguem contornando as
formas das cidades brasileiras nos séculos XIX e XX. Os boulevards franceses, os jardins italianos e os
parques ingleses formam uma triplice inspiracao urbana. Nas trés primeiras décadas do século XX, as
cidades brasileiras tiveram sua paisagem urbana modificada, com ruas e pracas centrais retificadas e
arborizadas. Nas décadas seguintes, novas demandas de espacos publicos ecoam em detrimento ao

'8 Avenida ampla e arborizada.

"9 Vias publicas.
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lazer contemplativo do passado. Os jardins e parques passam a ser utilizados para a pratica de atividades
fisicas, esportes e lazer em diferentes idades?® (VERISSIMO; BITTAR; ALVAREZ, 2001).

Em consonancia, no estudo sobre o lazer e a cidade de Porto Alegre-RS, no inicio do século XX, Feix
(2003) analisou a institucionalizacao da recreacao publica. Nesse periodo histérico ha um investimento
em parques e pracas como locais de pratica de atividades recreativas em prol de uma concepcao de
urbanizagao mais moderna em detrimento a uma concepgao urbana mais antiga que priorizava uma
funcionalidade de embelezamento dos parques e pragas. Cidades como Belo Horizonte, Porto Alegre, Rio
de Janeiro e Sao Paulo, através de seus administradores piblicos, vao fomentando a institucionalizagao
dos espacos de lazer, favorecendo, assim, a pratica de atividade fisica nas escolas, nos clubes, parques
e pracas, tanto para criancas como para jovens do meio urbano, como podemos visualizar nas duas
imagens abaixo: Jovens jogando voleibol (figura 6) e criancas jogando futebol (figura 7).

Figura 6 - “"Populacao reunida na Praca”, na década de 20, século XX. Praca Florida.

.

Fonte: Feix (2003). Foto retirada do Jornal Zero Hora, 22 de marco de 1997.

20 "Permitindo a observacao do convivio democratico de diversas classes sociais, atletas de fim de semana, criangas em seus
jogos infantis ou grandes familias em seus piqueniques” (p. 84). Ver mais: VERISSIMO, Francisco Salvador; BITTAR, William Seba
Mallmann; ALVAREZ, José Mauricio. Vida urbana: a evolucao do cotidiano da cidade brasileira. Rio de Janeiro: Ediouro, 2001.
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Ja no final do século XX e inicio do século XXI, Curitiba®' (capital do estado do Parana) se destaca
como uma marca identitaria de modelo de urbanizagao e politicas pablicas de cultura, esportes e lazer.
Nos estudos de Rechia (2005) e Oliveira e Rechia (2009) fica explicita a constru¢do e apreciacao de uma
estética urbana que, estrategicamente, se destaca em paisagens naturais, modelos arquitetonicos
modernos e projetos culturais em diversos espacos publicos destinados as praticas corporais e de lazer
como marca de uma cidade que deu certo.

VVamos ao encontro de Jacobs (2011) no entendimento de que a aparéncia das cidades e 0 modo
como funcionam estdo intimamente indissociados. Muito mais nas cidades que em outro lugar. E um
equivoco planejar uma cidade — nos aspectos de estrutura e beleza — sem considerar a necessidade e
funcionalidade da mesma. Insistir nessa aparéncia como foco primordial ou como objetivo nuclear pode
levar a varios problemas, haja vista que as cidades sao um imenso laboratério de tentativa e erro, fracasso
e sucesso, em termos de construcdo e desenho urbano que poderiam (e deveriam) ser projetadas de
forma funcional e saudavel (JACOBS, 2011).

E 0 que Rechia (2005) pondera, pois aimagem da cidade depende de sua forma de expansio — que
pode ser caodtica ou planejada — o que implica decisivamente no modo de vida das pessoas que precisam
se reconhecer naquilo que estao inseridos. “A falta de interesse pela imagem da cidade é um elemento
que corrdi também o ser humano. E necessario desenvolver uma cultura urbana, o que nio significa
somente o embelezamento das cidades” (RECHIA, 2005, p. 56).

Ou melhor, uma cultura urbana para mais vida na cidade. Uma renovagao do espago urbano como
dimensao humana para que as pessoas possam ser convidadas pela cidade a viverem mais integradas
com a mesma. Uma cidade que possibilite mais que a circulagcao de pessoas, mas sim que as mesmas
tenham contato direto com a sociedade no seu entorno. Um espaco puiblico vivo, ocupado por muitos e
diferentes grupos de pessoas (GEHL, 2017). E possivel ver a cidade como um espaco de trocas, contatos e
compartilhamento (MAGNANI, 2010). Uma cidade também significa a relagdo do sujeito consigo mesmo,
com o outro e com o lugar onde se vive. E 0s espacos gerados sao resultados dessas relagoes construidas
pela dimensao humana, ou seja, no que uma cidade e seus cenarios significam para quem nela vive e

21 Curitiba é reconhecida nacionalmente e mundialmente como a “cidade modelo” e que gerou outras conotacoes como “cidade
humana”; “cidade planejada”; “cidade ecoldgica”; “cidade dos parques pulblicos”, entre outras. \Ver mais: OLIVEIRA, Marcelo
Ponestiki; RECHIA, Simone. O espaco cidade: uma opgao de lazer em Curitiba. Licere, Belo Horizonte, v. 12. n. 3, set/2009. E
RECHIA, Simone. Espaco e planejamento urbano na sociedade contemporanea: politicas piblicas e a busca por uma marca

identitaria na cidade de Curitiba. Movimento, v. 11, n. 3, p. 49-66, set/dez de 2005.
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ocupa, nasearado lazer e do esporte (RECHIA, 2005). Por nossa investigacao, uma cidade mais brincante.
Eo que tentaremos aproximar na seguinte secao.

L POR UMA CIDADE MAIS BRINCANTE

“Uma boa cidade é como uma boa festa, os convidados ficam porque estao se divertindo”

(Jan Gehl)

Nas duas secdes que precederam, buscamos compreender o fendmeno cidade por uma otica
contextual tanto no mundo como no Brasil, afim de uma aproximacao de descritores importantes
inseridos na conjuntura urbana. Fez-se necessario, a priori, estreitar elos com estudos na perspectiva
historica, geografica, sociologica, psicologica, antropologica e no seio da arquitetura e urbanismo para, de
forma dialogica, chegar mais perto do nosso objeto de estudo: o jogo das pracas na cidade. Assim, nesta
secao trataremos de uma cidade possivel para um brincar individual e coletivo em diferentes experiéncias
e estudos sobre 0 jogo e a cidade.

Ao encontro de praticas sociais inspiradoras temos o caso dos coletivos culturais e suas acoes com
jogos na cidade de Sao Paulo a partir do estudo doutoral de Stein (2018). Os quatro coletivos?? foco dessa
pesquisa foram o “Aqui que a gente brinca"; “Brincantes urbanos”; “Caravana ltdica de jogos tradicionais
do mundo” e “Central dos jogos”. Entre seus objetivos estao a defesa e o incentivo ao jogar nas diferentes
fases davidaeaapropriagao e reinterpretacao dos espacos publicos urbanos. Atuam, conforme investigou
Stein (2018), com ocupacoes?? de espacos abertos, como ruas, pragas e parques, os finais de semana que
provocaram alteragoes destes locais “com jogos diversos que compoem a cultura brasileira, tais como
a bola de gude, corda, elastico, piao, peteca — e com jogos de outros paises, cujas pegas, muitas vezes,
sao confeccionadas artesanalmente em madeira pelos proprios membros coletivos” (STEIN, 2018, p. 56).

22 Conforme os relatos, os membros de cada coletivo reuniram-se por suas afinidades nos modos de conceber a cidade e os
espacos plblicos, pelos desejos de mudanca e, consequentemente, pela necessidade de jogar em Sao Paulo (STEIN, 2018).

2 Durante as ocupagoes lidicas os membros dos coletivos convidam os que por ali circulam a jogar, a experimentar, a descobrir
os jogos. Ademais, organizam festivais, grupos de estudo, oficinas de construcao de jogos com materiais reciclados ou coletados
da natureza e realizam ac6es em instituicdes de ensino e de assisténcia social (lar de idosos, creches, escolas, etc).
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Esses ideais expressam o enfrentamento de muitos desafios, oriundos da condicao de organizagao
autdbnoma?* e que realiza agoes voluntarias e gratuitas na cidade. Por conseguinte, os coletivos seguem
com suas acoes, creem no jogar como possibilidade de mudancas da sociedade. O que nos aproxima
desse estudo € que as compreensoes de jogo contempladas pelos quatro coletivos culturais desvelam
o tipo de cidade que perseguem — uma urbe afetiva, lugar de liberdade, democratica e que todos
possam brincar, ou seja, uma cidade brincante? (STEIN, 2018). E nesta perspectiva que comungamos:
experimentar a cidade com jogos e experiéncias que geram sentimentos, reflexdes e criagdes que
envolvem o autoconhecimento, a possibilidade do conhecimento de outrem e sobre os espagos citadinos.
Historias e memarias sao criadas na vida dos viventes.

Na obra Cidade para pessoas, Gehl (2017) traz a luz o convite que as cidades podem realizar para
que as pessoas se expressem, joguem ou se exercitemn no espaco urbano para a criacao de cidades
vivas e saudaveis. Como o0 nosso enfoque sao 0s jogos, vamos nos deter a eles nesse momento sem
desconsiderar as demais atividades que tém suas interlocucGes, até porque muita coisa ocorre na
sociedade e muitas atividades recreativas e criativas podem acontecer em areas comuns da cidade: “as
pessoas tocam musica, cantam, dangam, jogam, exercitam-se e praticam esportes como nunca antes,
nos espacos publicos” (GEHL, 2017, 158).

Sobre 0s espagos publicos da cidade, nos Gltimos tempos houve uma forte tendéncia para novas
estruturas e instalagdes para jogos, academias ao ar livre, pistas de caminhada e de skate e parques
tematicos. Tudo isso favorece uma vida urbana saudavel e agregam valor ao cotidiano das cidades. Para
tal, Gehl (2017) suscita espacos publicos para diferentes grupos de idade e atividades especificas. Assim,
em detrimento a uma politica que enfatiza locais especiais para atividades especificas, a politica urbana
deveria se basear nos principios dos espacos fixos, flexiveis e fugazes ou passageiros.

O elemento fixo & o espaco urbano, a estrutura do dia a dia da vida da cidade. Seu espago com
mobiliario a disposicao pode ofertar uma estrutura bem funcional e convidativa. Por exemplo, o Parque
Solon de Lucena (popularmente chamado de Lagoa), no centro da cidade de Joao Pessoa, capital da
Paraiba (Figura 8):

24 Segundo Stein (2018, p. 68) esta autonomia “da condicdes de os coletivos se expressarem e conforme suas proprias visoes
de cidade, de espaco publico e do jogo"

% 0 termo “cidade brincante” e “cidade lddica” vem sendo utilizado por diferentes pessoas que tém pensado em alteragdes do
cenario urbano incluindo assim discussoes sobre a infancia e o direito ao brincar. Ver mais: STEIN, Fernanda. Por uma cidade
brincante: coletivos culturais e agdes com jogos na cidade de Sdo Paulo. 134f. Tese (Doutorado) — Programa de Pés Graduagao
em Educacao Fisica, Escola Superior e Educacao Fisica — Universidade Federal de Pelotas, 2018.
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Figura 8 - Parque Solon de Lucena (Lagoa).

Fonte: https:/www.destinoparaiba.pb.gov.br/ondeir/parque-solon-de-lucena/ Acesso em: 11/06/2021 as
19h:22min.

Os elementos flexiveis sao as instalagdes temporarias e eventos que podem ocorrer na cidade no
decorrer do ano. Além das estruturas e atividades fixas, sao também necessarias iniciativas e espaco
para atividades especiais, que muitas vezes sao sazonais. Por exemplo, competicdes esportivas nas
areias da Praia de Tambad, na cidade litoranea de Joao Pessoa-PB:

Figura 9 - Evento Internacional de Beach Tennis, Praia de Tambadi.

Fonte: disponivel em: https:/turismoemfoco.com.br/v1/2019/09/10/evento-internacional-de-beach-tennis-
acontece-em-setembro-nas-areias-de-tambau/ Acesso em: 11/06/2021 as 19h:53min.

Ja os elementos fugazes sao os eventos menores. O espaco da cidade precisa ter lugares disponiveis
para atividades importantes, porém de curta duragao, como musica de rua, ginastica matinal, desfiles,
festivais e fogos de artificio. Por exemplo, a apresentacao do Clube do Choro, na Praca Rio Branco, area
antiga da cidade pessoense (Figura 10):
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Figura 10: Clube do choro dentro da programacao do Projeto Sabadinho Bom?¢, Praca Rio Branco.

Fonte: disponivel em: https:/wscom.com.br/clube-do-choro-da-paraiba-se-apresenta/ Acesso em: 11/06/2021
as 20h:20min.

As estruturas basicas devem estar montadas (fixas) para que haja uma boa politica para criacao de
cidades para pessoas, que devem ter espacos bem dimensionados e sedutores para servir de inspiragao
para os mais diferentes géneros de atividades, flexiveis e fugazes. Nos dias seguintes, cidades mais vivas
e agradaveis (GEHL, 2017).

Seguindo essa linha inspiradora de uma cidade mais lidica, temos um estudo recente sobre cidades
para brincar e sentar sob outra perspectiva do espaco publico, de autoria de Meyer e Zimmermann
(2020). Nesta obra, realizada nas cidades de Griesheim e Bruhl, na Alemanha (com dialogos com o cenario
brasileiro), varias oportunidades foram levantadas e analisadas pela ideia do brincar que a propria rua
oferece. Por exemplo: muros baixos, pedras, pequenas escadas, etc. Essa pesquisa resultou em um
mapa, conforme a figura abaixo:

% Projeto gratuito realizado pela Prefeitura de Jodo Pessoa aos sabados através da sua fundagao cultural (Funjope) e faz parte
do AnimaCentro.
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Figura 11 - Mapa do Projeto Brincante

—— Ruas de brincar
® Objetn ja existente
@ Objeto aser
implantado na fase 1
@ Objeto a ser
implantada na fase 2

Projeto Cidade Brincante
Frof. Bemhard Meyer
Data: junha de 2008

Fonte: Prof. Benhard Meyer (2008)

Segundo Meyer e Zimmermann (2020), o brinquedo esta intrinsicamente na memaria da maioria das
pessoas. Mesmo com a ideia de playground muito fortemente difundida ao puablico infantil, os caminhos
percorridos podem ofertar situacoes Ildicas para os seus transeuntes alterando as ruas a partir de: a)
materiais naturais: pedras, troncos de arvore; b) mudancas no pavimento: campos para jogos, faixas
laterais no caminho; c) objetos industriais. Nao sdo brinquedos convencionais. Os autores denominaram
de "companheiros de caminho,"?” conforme quadro abaixo:

Quadro 1 - Companheiros de caminho

Materiais naturais: objetos
elaborados com troncos,
pedras e desniveis ou
elevagdes de terreno.

As pedras medem, no
maximo, 60 cm de altura e
permitem uso variado.

%7 Os “companheiros de caminho” interrompem a monotonia do trajeto para as criancas, mas nao representam lugar para ficar.
A ideia é de ser um espaco para uso temporario mesmo.
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Blocos coloridos criam
oportunidades para jogos.

Mudangas de pavimento: os
blocos do piso intertravado
podem ser trocados por
aqueles com pigmentacao
em amarelo.

Objeto estreito e longo: com
cores e desenho criativo
trazem alegria aos espacos.

Objetos industriais: existem
basicamente dois tipos de
objeto: o “estreito longo”

e 0 "de ponto”. Enquanto

o do tipo estreito pode ser
aplicado em caminhos mais
apertados, inclusive bem
préximo a muros, o do tipo
ponto deve ser instalado
de forma ilhada e com mais
espago?.

Objeto de ponto: patamares
com molas — estimulo as

situacoes de movimento.

Adaptado de Meyer e Zimmermann (2020)

Esse quadro revela possibilidades de uma cidade mais brincante e que, segundo Hillman (1993), a
vida urbana pode ser construida e revelada em: formatos, cores, atmosferas, texturas — uma exposicao
de varias formas que desvelam as configuracoes que assumem e dizem algo: “Olhem, estamos aqui”.

Ao trazer alguns aspectos de uma cidade mais lidica de se viver buscamos ir de encontro a narrativas
desanimadoras no tocante a vida citadina. Acreditamos que o jogo € um propulsor dessa dinamica em
suas diferentes manifestacoes que pode oportunizar uma identidade e um envolvimento com o entorno
da ambiéncia em que se vive. Nossa perspectiva de cidade é a da dimensao humana, do encontro e do
brincar e que a tese caminha, assim como dialoga com outras areas do conhecimento, para além da
Educacao Fisica, nosso campo de investigacao e intervencao.

Este estudo em andamento almejou refletir a cidade ultrapassando a ideia de um aglomerado de
pessoas, porém — cidade como fendmeno que sofreu indmeras influéncias e transformacoes e que se
moldou de acordo com o contexto historico — baseada em conceitos diversos do campo de conhecimento

% Necessitar de mais espaco se da pelo fato dos objetos poderem ser acessados por todos os lados, e os movimentos que eles
permitem sao, na maioria das vezes, de balanco e rotacao.
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da antropologia, sociologia, geografia, arquitetura e urbanismo, psicologia e filosofia. Por conseguinte,
nosso campo de investigacao é da educacao fisica que pensa a cidade como um macro espaco disponivel
gue pode se modelar para convidar e seduzir as pessoas para permanecer e brincar. Para uma vida para
além do saudavel, mas para uma vida mais feliz. Por isso foi importante dialogar com diversas areas para
nos ajudar a criar relagoes afetivas, criticas e investigativas com a cidade.

Nossas consideragdes continuam porque nosso proximo passo é desvelar os jogos das pracas
plblicas apds compreender que esses espacos publicos sao participes de uma ambiéncia (vida citadina)
oriunda das situacoes de movimento (jogos). Essas situagdes de movimento criam zonas de corporeidade
e produzem efeitos na forma de configuracoes (modelagem e modulacdo) que estdo presentes nesses
espacos socioculturais e ambientais, gerando uma modelizacao dos jogos (GOMES-DA-SILVA, 2015;
2016), precisamente, na cidade de Jodo Pessoa.
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