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RESUMO

Este estudo apresenta o processo de desenvolvimento de um protétipo de intervencao e inovagao pedagogica
que pretende promover a reflexdao sobre a importancia da educacgdo estética e artistica na transformacao e
desenvolvimento humano e comunitario, valorizando as questoes da sustentabilidade e do desenvolvimento
cultural. Utilizando a abordagem da Educational Design Research (EDR), o estudo foi implementado no Projeto
Exceléncia Pedagodgica e Inovacao em Cocriacdo (EPIC), com o objetivo de criar um roteiro pedagogico
estruturado. A pesquisa desenvolveu-se em duas fases: (1) analise dos fundamentos institucionais,
conceituais e pedagogicos do prototipo, destacando a necessidade de ambientes de aprendizagem flexiveis e
interculturais; e (2) conce¢ao do prot6tipo, documentando as varias dimensdes do roteiro pedagogico, tendo
em conta a analise conceitual e o modelo selecionado de inovagao pedagogica, a sua estrutura e aplicabilidade
no ensino superior. Os resultados sugerem que a integracao de praticas artisticas e pedagogicas promove
uma maior consciéncia sustentavel, critica e inclusiva nos estudantes. O estudo contribui para a inovagao
pedagogica ao propor um modelo discutivel, adaptavel e transferivel a diferentes contextos académicos e
comunitarios, para além de favorecer novas possibilidades de uso do EDR.

Palavras-chave: Comunidade. Desenvolvimento humano. Educacdo Artistica. Inovacdo pedagogica.
Sustentabilidade.

ABSTRACT

This study presents the process of developing an intervention and pedagogical innovation prototype that
aims to promote reflection on the importance of aesthetic and artistic education in human and community
transformation and development, valuing issues of sustainability and cultural development. Using the
Educational Design Research (EDR) approach, the study was implemented in the Pedagogical Excellence and
Innovation in Co-creation Project (EPIC) to create a structured pedagogical roadmap. The research was carried
out in two phases: (1) analysis of the institutional, conceptual and pedagogical foundations of the prototype,
highlighting the need for flexible and intercultural learning environments; and (2) design of the prototype,
documenting the various dimensions of the pedagogical roadmap, taking into account the conceptual analysis
and the selected model of pedagogical innovation, its structure and applicability in higher education. The
results suggest that integrating artistic and pedagogical practices promotes greater sustainable, critical and
inclusive awareness in students. The study contributes to pedagogical innovation by proposing a model that is
debatable, adaptable and transferable to different academic and community contexts, as well as encouraging
new possibilities for EDR use.

Keywords: Community. Human development. Artistic education. Pedagogical innovation. Sustainability.
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1 INTRODUGAO

A educacao estética e artistica desempenha um papel fundamental na transformacao social
e no desenvolvimento humano e sustentavel, promovendo o pensamento critico, a criatividade e o
envolvimento comunitario. Num cenario global marcado por desafios ambientais, desigualdades sociais
e mudancas culturais e digitais aceleradas, torna-se essencial desenvolver abordagens pedagogicas
inovadoras que articulem sustentabilidade, cultura e praticas educativas, promovendo sociedades mais
criativas, resilientes e conscientes.

Este estudo propoe o desenvolvimento de um protétipo de intervengao e inovagao pedagogica,
fundamentado na Educacao Estética e Artistica, com o objetivo de promover praticas educativas que
estimulem a consciéncia sustentavel e a valorizagao cultural. Enfatiza-se, neste contexto, a articulagao
entre sustentabilidade, patriménio cultural e processos educativos enquanto vetores estratégicos para
a construcao de sociedades mais conscientes, criativas e resilientes. A abordagem adotada baseia-se
na Educational Design Research (EDR), implementada no contexto do Projeto Exceléncia Pedagogica e
Inovacao em Cocriacao (EPIC), que visa repensar praticas educacionais por meio de metodologias ativas
e colaborativas.

A relevancia deste estudo justifica-se pela necessidade de modelos pedagogicos mais inclusivos
e interdisciplinares, alinhados as diretrizes da Agenda 2030 para o Desenvolvimento Sustentavel e,
especificamente, no que se refere ao Objetivo 4 — Educagao de Qualidade. Face ao propdsito comum e
mobilizador, "nao deixando ninguém para tras”, a inovagao que se propoe assenta na articulacao entre
unidades curriculares de diferentes ciclos de estudo, com a intencao de criar um projeto transdisciplinar
e plural, assente na multiplicidade de saberes e meios, na criatividade, na colaboracao e na cocriagao
como dispositivos centrais de transformacao pedagogica. Neste desafio de projetar cenarios de inovacao
coletivos com base em ambicoes partilhadas (MacGrath, 2023), tracam-se caminhos sustentaveis
guiados pelos principios da equidade, da inclusao e do Universal Design for Learning (DUA).

O prototipo Arts4Community explora a influéncia das midias nos projetos sustentaveis. Como
parte da intervencao, pretende-se que os estudantes desenvolvam um episddio de podcast, abordando
a intersecao entre arte, educacao, sustentabilidade e comunidade. O desafio consiste em transformar
conceitos e experiéncias em narrativas envolventes e acessiveis, por meio de entrevistas, storytelling,
debates e formatos hibridos que estimulem o pensamento critico e a criatividade.

Este texto esta organizado em trés partes principais: Na primeira apresentam-se as bases teoricas
e contextuais da inovagao em trés dimensoes fundamentais — institucional, metodologico-conceptual
e pedagogica. Na parte dois, discute-se o Framework para a Sustentabilidade e Inovacao Pedagogica,
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dividido em duas fases: Fase 1: Educacao estética e artistica e desenvolvimento humano, comunitario
e sustentavel; Fase 2: Concecao do protétipo, onde se descreve o roteiro pedagogico estruturado em
quatro etapas/quadrantes fundamentais, a saber: (1) Definicéo do ponto de partida, com a identificacdao das
praticas e limitagdes existentes; (2) Desenho dos desafios, com a problematizacao critica dos objetivos e
obstaculos a superar; (3) Transformagdo das unidades curriculares, onde se operacionalizaram as alteragdes
metodologicas e estruturais; e (4) Monitorizagao.

Através desta abordagem, procura-se refletir sobre o papel da educacao estética e artistica e,
também, propor solugoes concretas para fortalecer a relacao entre cultura, sustentabilidade e inovacao
pedagogica.

2 ENQUADRAMENTO: DIMENSOES INSTITUCIONAL, METODOLOGICO-CONCEPTUAL E
PEDAGOGICA

As bases teoricas e contextuais da inovacao apresentam-se em trés dimensdes fundamentais
— institucional, metodolégico-conceptual e pedagogica. A dimensao institucional contextualiza o
enquadramento do projeto no seio das praticas e politicas educativas dainstituicao promotora; adimensao
metodologico-conceptual descreve os processos de concecao, implementacao e recolha de dados que
sustentam a investigacao; e, a dimensao pedagogica explora as implicacoes do projeto para o campo da
educacao, com especial enfoque nas praticas de ensino, aprendizagem e participacao comunitaria. Estas
dimensoes articulam-se e complementam-se na analise e desenvolvimento da proposta apresentada,
tal como ilustra a figura 1.
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Figura 1 - Bases tedricas e contextuais da inovagao no contexto do Projeto Arts4Community
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3 DIMENSAO INSTITUCIONAL

Na perspetiva institucional, esta proposta situa-se no ambito do Projeto Exceléncia Pedagogica e
Inovacao em Cocriagao (EPIC)". O projeto EPIC & um consércio criado por algumas instituicées de ensino
superior portuguesas, nomeadamente as Universidades de Aveiro, Beira Interior e Minho, juntamente
com os Institutos Politécnicos do Cavado e Ave, Leiria e VViana do Castelo. Constitui-se na sequéncia
da publicitacao do Programa “Impulso mais digital” no ambito do Plano de Recuperacao e Resiliéncia,
na submedida “Criacdo de Centros de Exceléncia de inovacao pedagogica”, centrada na promogao da
inovacao pedagogica, com forte componente digital, e procura consolidar dinamicas institucionais de
modernizacao pedagogica no ensino superior. O projeto EPIC tem como objetivos:

(i) Desenvolver percursos de formacdo pedagbgica de exceléncia que impactem
positivamente as experiéncias dos estudantes nas suas unidades curriculares, com
uma forte componente digital e especial atencao as areas de Ciéncias Sociais, Humanas
e Artes; (ii) Consolidar uma plataforma online com materiais e recursos destinados a
envolver e requalificar esta comunidade, promovendo um ambiente de aprendizagem
continug; (i) Produzir e testar um referencial para a profissionalizacao pedagogica dos
docentes, criando condigoes de transparéncia e de fiabilidade para o reconhecimento e
avaliacdo da sua componente pedagogica (Universidade de Aveiro, s.d.).

Com base no roteiro do Projeto EPIC, iniciou-se uma jornada de investigacao e intervencao
pedagogica com o proposito de conceber um documento orientador que sintetizasse quatro objetivos
estruturantes para o desenvolvimento de uma proposta de inovacao pedagogica situada e critica. Esta
proposta incidiu na transformacao de duas unidades curriculares, tendo como eixo central o projeto
+Plural, orientado por uma légica de acessibilidade, inclusao e equidade, através da integracao dos
principios do DUA. Procurou-se, assim, repensar o modelo pedagogico vigente, promovendo ambientes
de aprendizagem mais abertos, diversificados e responsivos as mdaltiplas formas de participagao e
expressao dos estudantes.

Para tal, optou-se por desenvolver, em sinergia, um roteiro pedagogico para o desenvolvimento
de um projeto, no qual a transformacao pedagogica de duas unidades curriculares foi concebida de
forma articulada, promovendo uma abordagem transversal, colaborativa e reflexiva. As unidades
curriculares em causa — Educagao Estética e Artistica, integrada na Licenciatura em Educagao Basica,
e Projetos de Intervencao em Educacao e Formacao, do Mestrado em Ciéncias da Educacao: Educagao

' Disponivel em: https:/www.ipleiria.pt/projeto/epic/. Acesso em: 08 ago. 2025.
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e Desenvolvimento Comunitario foram selecionadas pela sua potencial complementaridade, permitindo
o cruzamento entre praticas de formacao inicial e avancada, e favorecendo a criacao de ecologias de
aprendizagem interdisciplinares. Esta convergéncia entre ciclos de estudo distintos possibilita nao
apenas a partilha de metodologias e recursos, mas também a construcao de um laboratério pedagogico
expandido, onde se testam estratégias educativas inovadoras ancoradas na inclusao, na mediacao
cultural e na transformacao critica dos contextos educativos.

Este projeto vai ao encontro da Agenda 2030 para o Desenvolvimento Sustentavel, nomeadamente
para a concretizacao do Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel 4 - Garantir o acesso a educacgao
inclusiva, de qualidade e equitativa, e promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para
todos? (no sentido de dar resposta aos objetivos elencados):

Garantir uma educacao inclusiva e de qualidade para todos; promover a aprendizagem
ao longo da vida. Eliminar as disparidades de género na educacao; garantir a igualdade
de acesso a todos os niveis de educacao para os mais vulneraveis, incluindo pessoas
com deficiéncia, povos indigenas e criancas em situagao de vulnerabilidade (ODS
Portugal, n.d.).

4 DIMENSAO METODOLOGICO-CONCEPTUAL

A dimensao metodoldgico-conceptual que incide sobre as duas primeiras fases de um processo
de investigacao que pretende alimentar, de modo iterativo, a pratica e teoria (McKenney; Reeves, 2012),
na construcao de um protdtipo de intervencao e inovagao pedagogica que capacite as pessoas para uma
consciéncia sustentavel, pautada pelo dialogo intercultural e pela educacao estética e artistica. A concecao
deste protdtipo de intervencao e inovagao pedagogica enquadra-se no conceito de Educational Design
Research (EDR). Esta forma de Desenvolvimento e Investigacao, de caracter pragmatico, é orientada para
a pratica pedagogica (Bernardo, 2021) e visa propor um roteiro de intervencao pedagogica assente numa
aproximacao holistica, contextual e colaborativa entre os varios intervenientes. Este roteiro culmina com
a producao de um episodio de podcast que explora uma questao relevante dentro da interseccao entre
arte, educacao, sustentabilidade, comunidade e escola.

No conceito de EDR, o conhecimento produzido é cientificamente sustentado a partir da
concecao, desenho, producao e implementacao de solugdes e de produtos conducentes a processos de

2 Disponivel em: https:/ods.pt/objectivos/4-educacao-de-qualidade/. Acesso em: 08 ago. 2025.
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transformacao nos estudantes. Assim, esta abordagem “permite que os produtos praticos (intervencoes)
sejam responsivos face a complexidade, indeterminacao e incerteza dos fenémenos educativos”
(Bernardo, 2021, p. 79). Neste sentido, considera-se que o conhecimento cientifico que se partilha no
ambito dos processos de construcao deste prototipo é passivel de ser discutido, mobilizavel, transferivel
e aplicavel a contextos para além do qual foi produzido (Roldao, 2015), para além de potenciar novas
possibilidades de uso.

Esta abordagem iterativa processa-se através da incorporagao de ciclos de analise, desenho
e desenvolvimento, avaliacao e revisao espiralados (Akker, 1999; McKenney; Reeves; Plomp, 2013),
permitindo sucessivas aproximacoes teoricamente fundamentadas (Akker, 1999, 2013). Neste sentido,
os ciclos interligados de investigacao e processos de concecao resultam numa tomada de decisao mais
informada, baseada em resultados orientados por dados, para fins de concecao, desenvolvimento e
investigacao (Bannan, 2007). No ambito do presente estudo, focamo-nos nas duas primeiras fases: (1)
analise; (2) desenho e (3) desenvolvimento.

No ambito da primeira fase (1), identificamos e refletimos sobre os aspetos tedricos sobre os quais
assenta o Roteiro de Aprendizagem (Akker, 2013; Bernardo, 2021), nomeadamente refletindo sobre
contributos da educacao estética e artistica relevantes para o desenho da intervencao. Para reforcar
os critérios de qualidade epistemologica (Nieveen; Folmer, 2013) e enquadrar a relevancia do conteddo,
recorremos a analise documental (Nieveen; Folmer, 2013) e a revisao da literatura, justificando e
enquadrando os pressupostos da investigacao e da intervencao.

Na segunda fase de desenho (2) e construcao do Roteiro de Aprendizagem, apresentamos um
protdtipo de intervencao e inovagao pedagogica, documentando o processo tendo em conta a analise
conceitual e o modelo selecionado de inovagao pedagogica. A consisténcia das varias dimensoes da
intervencao é explicitada através da fundamentacao da articulacao das componentes ao longo dos varios
momentos que enfermam o roteiro pedagogico de modo a proporcionar conhecimento substantivo
sobre as suas caracteristicas (Plomp, 2007;2013). Por outro lado, procura-se, ainda, proporcionar
conhecimento procedimental que permita a replicacao da intervencao fornecendo informacao sobre as
atividades centrais para o sucesso da intervencao.

Neste contexto, consideramos, ainda, os critérios de qualidade para a sua usabilidade e
aplicabilidade (Nieveen; Folmer, 2013) pelos trés docentes que, neste contexto sao, também, os designers
e investigadores. Consideramos que esta sobreposicao de papeis ao longo de todo o processo e as
caracteristicas multidisciplinares da equipa podem contribuir para reduzir possiveis tensdes no ambito
da concecao e aplicagao desta abordagem (Akker, 1999). Para aléem destes aspetos, como referem Stahl,
King e Lampi (2019), & muito pouco provavel que um @nico individuo utilize este método em todo o seu
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potencial. Ainda, o envolvimento quer da equipa multidisciplinar, quer dos destinatarios em dimensoes
do projeto de concecao e desenvolvimento pode tornar-se parte do processo de mudanca ou inovagao e
conferir ao projeto carateristicas de capacitacao (Moxley; Calligan, 2015).

Procura-se, assim, explicitar as decisdes tomadas associadas ao desenho do roteiro de
aprendizagem cuja solugao, mais tarde, podera sofrer alteracdes com a incorporacdao de melhorias
decorrentes da reflexao e analise dos resultados de um proximo mini-ciclo investigativo. A proxima fase,
nao contemplada neste texto, sera resultante de um processo de avaliacao formativa (McKenney; Reeves,
2012; Nieveen; Folmer, 2013) e semi-sumativo (McKenney; Reeves, 2012).

5 DIMENSAO PEDAGOGICA

No que diz respeito a dimensao pedagogica, esta proposta enquadra-se num modelo de inovagao
pedagogica que tem como orientacao a Recomendacao n.° 4/2023, de 11 de dezembro do Conselho
Nacional de Educagao (CNE), que sublinha no preambulo o seguinte:

Num mundo globalizado, marcado pela velocidade dos avancos cientificos e tecnologicos,
mas também pelas desigualdades, pelos riscos ambientais e pelaincerteza do presente
e do futuro, sao inmeros os desafios que conferem a escola uma missao multifacetada
e exigente. Construir um mundo mais solidario, justo e sustentavel & um desafio ao
qual a escola ndo esta indiferente e que deve refletir-se nas finalidades, natureza e
efeitos das praticas pedagogicas. (..) a inovagao pedagogica (...) como um processo
fundamentado, situado e intencional de concecao, desenvolvimento e avaliacao de
mudangas nas praticas educativas, focando-as nos educandos e na aprendizagem, e
orientando-as para a construcdo de uma educagdo e de uma sociedade (cada vez mais)
humanistas e democraticas (CNE, 2023).

Neste sentido, a presente proposta inspirou-se no Referencial para a Inovagao Pedagogica nas
Escolas, do CNE (2023), apresentando pressupostos ético-conceptuais e linhas de acao situadas em trés
aspetos: o social no sentido de uma visao transformadora da educagao; a orientagao local e sistémica,
referente aos contextos, condicoes, monitorizacao e avaliacao dainovacao; e, umfoco no desenvolvimento
dos estudantes. Conforme refere o Conselho Nacional de Educagao “conferir um sentido social a educagao
e a inovacao pedagogica implica empreender esforcos para assegurar uma educacgao de qualidade para
todos, assente em valores humanistas e democraticos como a liberdade, a responsabilidade social, a
solidariedade, a inclusao, a justica, a equidade e a interculturalidade” (Preambulo).
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Importa, assim, conceder um sentido social a educagao no contexto da sociedade multicultural,
indo assim ao encontro do assumido no relatério Reimagining our futures together: A new social contract
for education (UNESCO, 2021) através do desenvolvimento de praticas centradas numa “educacao
digna, dialégica e convivencial” (Madureira; Viché; Hernaiz, 2024, p. 140). Neste sentido, justifica-se o
desenvolvimento de processos sociopedagogicos de mediacao intercultural entre os estudantes que
favorecam a interagao entre as diversas realidades culturais e artisticas. Este contacto permite-nos
entender os significados atribuidos por individuos e comunidades, estabelecendo vinculos que, por sua
vez, valorizam a diversidade, mantendo as identidades individuais (Madureira; Lima, 2023).

E no quadro de uma visdo transformadora da educacdo que se enquadra este artigo pois pretende
desenvolver processos de inovagao pedagogica em que os docentes gerem o curriculo de forma flexivel,
valorizando a pluralidade dos trajetos e vivéncias dos estudantes, numa perspetiva transdisciplinar e
inclusiva através do recurso ao DUA. Através do DUA procura-se promover “experiéncias de aprendizagem
que sao planificadas para serem universais e focadas no sucesso de todos os alunos. Por isso, enfatizamos
a dimensao da flexibilidade, de modo que cada aluno possa percorrer caminhos singulares, distintos,
através de diferentes modos de apresentacdo dos resultados, meios e produtos” (Bonanca; Madureira;
Lima, 2023, p. 298).

Neste prototipo de intervencao e inovagao pedagogica, pressupoe-se valorizar a promogao e criagao
de ambientes pedagogicos baseados numa visao socio construtivista da aprendizagem, que desenvolvam
competéncias disciplinares, de aprendizagem, sociais e emocionais. Outra das preocupagdes que
nortearam esta proposta diz respeito a inovagao das praticas de avaliagao no sentido do desenvolvimento
da literacia avaliativa dos educandos, envolvendo-os ativamente na regulacao da aprendizagem.
Deste modo, privilegia-se o foco em praticas de avaliagdo com um cariz pedagogico centradas numa
“dimensao reflexiva, criando oportunidades para o desenvolvimento da autonomia dos alunos. Estando
a avaliacao pedagogica intimamente relacionada com o processo de ensino-aprendizagem, defendemos
a necessidade de existir uma racionalidade desta triade ensino-aprendizagem-avaliagao, de modo
que todas estejam subordinadas a um mesmo paradigma, que enfatize a comunicagao (..)” (Bonanca;
Madureira; Lima, 2023, p. 301).
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6 FRAMEWORK PARA A SUSTENTABILIDADE E INOVAQEO PEDAGOGICA

6.1 FASE 1 - EDUCACAO ESTETICA E ARTISTICA E DESENVOLVIMENTO HUMANO,
COMUNITARIO E SUSTENTAVEL

O resultado da fase 1 evidencia o papel transformador da Educacao, das Artes e da Cultura no
desenvolvimento humano, comunitario e sustentavel. A revisao da literatura assenta na exploragao da
relagao sinérgica existente entre a educacao estética e artistica e os processos de transformagao humana
e comunitaria, valorizando as questdes da sustentabilidade e da inovagao pedagogica. O foco nestas
sinergias nao é apenas indicativo da assunc¢ao do potencial transformador da Educacao, da Cultura e das
Artes no ser humano e nas sociedades (Cantd; Milhano, 2025), mas reflete, também, o imperativo da
inovacao na esfera educativa. Reflete, ainda, a necessidade de uma educacao holistica e inclusiva, que
integre abordagens sensiveis a diversidade cultural e temporal, promotoras do pensamento critico, da
criatividade e de um maior envolvimento civico.

Neste contexto, a educagao estética e artistica permite ultrapassar os limites tradicionais da
escola e da sala de aula, estabelecendo um dialogo dinamico entre realidades locais e globais, dinamicas,
complexas, mutaveis e conectadas (Milhano, 2022), renovando e ampliando as possibilidades de uma
pedagogia transformadora através de uma “pedagogia do encontro de tempos” (Streck, 2009). Trata-
se, neste ambito, na énfase na pedagogia da dignidade (Madureira; Viché; Hernaiz, 2024) no sentido
de se promover o respeito pelas diversidades, pelas temporalidades, espacos, contextos, interesses e
necessidades que coexistem, confluem, divergem e se influenciam, transformando-se mutuamente.

A educagao estética e artistica configura-se como um dispositivo essencial para a construcao de
sociedades sustentaveis, ao fomentar praticas pedagogicas que incentivam o respeito pela diversidade
cultural, a consciéncia ecoldgica e o desenvolvimento de competéncias para a cidadania ativa. Assume-
se como um eixo central na reconceptualizacao dos processos educativos, valorizando a participacao, a
partilha e a construcao coletiva de significados.

Neste enquadramento, a educacao estética e artistica & perspetivada como um dominio
interdependente e complementar a todas as areas de competéncias (Comissao Executiva do Plano
Nacional das Artes, 2019), desempenhando um papel estruturante na promocao da interdisciplinaridade
e na construcao de uma educacao integral. Esta abordagem reconhece a necessidade de articular
dimensodes cognitivas, emocionais e sociais na formacgao dos individuos, favorecendo a emergéncia de
processos educativos inovadores e inclusivos.
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A promocgao de uma formagao critica, inovadora e socialmente participativa (Jacobs, 2023) exige
a criacao de ambientes e processos de ensino e aprendizagem dinamicos, que integrem metodologias
ativas e digitais e respondam aos desafios do futuro que queremos (OECD, 2018). Neste sentido, a
educacao estética e artistica assume um papel fundamental enquanto categoria para a transformacao
social e ainovagao pedagogica, sustentando objetivos educativos que valorizam a inclusao, a criatividade
e a experimentacao.

Através de experiéncias artisticas enriquecedoras e de uma pedagogia estética estruturada, esta
abordagem contribui para a (re)imaginacao e (re)criacao de dinamicas de educagao e formacao, bem
como para a redefinicao dos modos de participagao e envolvimento dos aprendentes nesses processos.
Alinhada com os principios para a construcao de ambientes de aprendizagem inovadores, esta perspetiva
assenta numa visao socioconstrutivista da aprendizagem (OECD, 2017), promovendo uma educacao
orientada para a autonomia, a colaboracao e a construcao ativa do conhecimento.

Esta abordagem destaca, assim, as multiplas sinergias que podem estabelecer conexdes entre
arte, educacao, sustentabilidade, comunidade e escola, integrando a diversidade de repertorios e praticas
artisticas, imbuidas da nocao de “participatory culture” proposta por Jenkins et al. (2006). Ao integrar
repertorios e praticas artisticas diversificadas enraizadas nesta logica, propde-se uma reconfiguracao
do campo educativo enquanto territorio de cruzamento entre saberes formais e expressoes culturais
emergentes. Nesse sentido, torna-se fundamental consolidar a conexao com as inddstrias culturais e
criativas (Figura 2), entendidas enquanto ecossistemas dinamicos de producao, circulagao e rececao de
sentidos, que atravessam campos como os sitios e paisagens culturais, o audiovisual e o design (Cant;
Milhano; Magueta, 2024, p. 63). Estes dominios (Leitao et al, 2011, p. 548) operam como plataformas de
mediagao simbdlica, nos quais se atualizam formas de memadria coletiva, praticas narrativas e processos
de materializagao estética que reconfiguram os modos de pensar e experienciar o real. Os sitios culturais,
enquanto territorios vivos de significagao, o audiovisual, como linguagem transversal e performativa, e o
design, como pratica discursiva e estratégica, inscrevem-se nas logicas contemporaneas das indistrias
criativas, contribuindo para a renovagao dos modos de ensinar e aprender. A articulagao destes eixos,
a partir de uma abordagem critica e situada, reinscreve a educagao no campo alargado da cultura,
potenciando a sua funcao como agente ativo de transformacao, participacao e inovacao social.

Brazilian Creative Industries Journal | Novo Hamburgo | v.5 | n. 1 | jan./jun. 2025 UFNE'VEEVR/I\.DEE 81



Brazilian

Creative Industries
Journal ISSN: 2763-8677

Figura 2 - Relacao da Educagao com as Indstrias Culturais e Criativas
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Fonte: Adaptado de Leitao et al. (2011, p. 548)

Neste contexto, destaca-se o papel crescente dos media e das suas ferramentas digitais, nao
apenas como instrumentos de disseminagao e fruicdo estética, artistica e cultural, mas, também, como
dispositivos pedagogicos fundamentais para a promocao da reflexao critica, do trabalho colaborativo,
da inovacao pedagogica e do desenvolvimento de competéncias transversais. A interconectividade
proporcionada pela sociedade digital impulsiona a reinvencao dos processos pedagogicos, incluindo
possibilidades de deslocalizacao de parte dos processos de aprendizagem para ambientes virtuais.
Tal como evidenciado por Oblinger (2006) na publicacao Learning Spaces, essa transformacao amplia a
liberdade de movimento dos aprendentes, promovendo novas dinamicas de comunicagao, cooperagao
e diferenciacao pedagogica. A flexibilidade proporcionada pelos espacos digitais contribui, ainda, para
a inclusao e a acessibilidade, reforcando o papel da educagao estética e artistica na construgao de
ambientes inovadores, interativos e significativos para a aprendizagem.

A educagao estética e artistica, nesta perspetiva, ultrapassa a sua funcao tradicional que posiciona
o produto artistico enquanto objeto de estudo, assumindo-se como um processo experiencial, através
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do qual os sujeitos desenvolvem novas formas de expressao, comunicagao e interacao com o mundo.
Estes processos, sustentados por praticas continuas de interrogacao, analise e reflexao, promovem
uma abordagem educativa inovadora, inclusiva e transformadora, alinhada com os desafios da
contemporaneidade e com os principios de uma educagao orientada para a sustentabilidade e para o
dialogo intercultural. Neste sentido, a investigacdo desenvolvida por Laurie et al (2016) destaca o
contributo essencial da educacgao estética e artistica no ambito da Educagao para o Desenvolvimento
Sustentavel (EDS). A partir da analise de estudos realizados em 18 paises, 0s autores evidenciam o
potencial transformador de pedagogias que promovem o desenvolvimento de competéncias, perspetivas
e valores fundamentais para a construcao de sociedades mais sustentaveis.

A relevancia da educagao estética e artistica para a construcao de sociedades sustentaveis é
observavel pelo crescente corpo de investigacao que evidencia o seu impacto na promocao de uma
educacao inclusiva, inovadora e comprometida com os desafios contemporaneos. A analise bibliométrica
desenvolvida por Tao e Tao (2024), baseada na revisao de 824 artigos da base de dados Web of Science,
sublinha esta tendéncia, destacando o aumento do interesse cientifico sobre o papel da educagao estética
e artistica na promocgao de uma educagao de qualidade alinhada com os principios do desenvolvimento
sustentavel. O estudo foi efetuado utilizando os termos “Educacao Estética” e "Educacao Artistica’,
incluindo nos parametros os termos “Educacao de Qualidade” e um foco deliberado em publicagdes
p0s-2015, num alinhamento com o inicio da Agenda de Desenvolvimento Sustentavel. Os resultados
sublinham a suaimportancia na formacao de cidadaos mais criticos, empaticos e conscientes do seu papel
na sociedade, bem como na implementacao de metodologias educativas inovadoras que estimulam a
criatividade, o pensamento divergente e a adaptabilidade. Além disso, realgam o contributo da educacao
estética e artistica para o desenvolvimento de competéncias pessoais e sociais, fundamentais para
enfrentar desafios complexos, bem como para o fortalecimento da consciéncia multicultural, ambiental
e social. Contudo, os autores alertam para desafios persistentes na sua efetiva integracao nos processos
de ensino e aprendizagem, destacando a necessidade de capacitar professores e outros profissionais
da educacao para incorporarem abordagens artisticas e estéticas nas suas praticas pedagogicas. Esta
constatacao reforca a urgéncia identificada de uma transformacao nas praticas pedagogicas que estimule
ambientes de aprendizagem mais criativos, inclusivos e significativos, que enfatizem a necessidade de
“aprender a navegar” em contextos nao familiares, rumo a construcao do bem-estar individual e coletivo,
tal como preconizado pela OCDE (2018), no ambito do referencial Learning Compass 2030.

Assim, a concecao e desenho deste prototipo de roteiro pedagdgico cruzam-se com o campo
da inovagao pedagogica, entendida como um fendémeno situado e multifacetado que nao pode ser
dissociado dos desafios globais e das diretrizes internacionais que influenciam as politicas educativas
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nacionais (CNE, 2023). Cruzam-se, neste sentido, com a necessidade de contribuir para alcancar solugoes
epistemologicamente fundamentadas na necessidade de promover processos pedagogicos capazes de
ampliar uma educacao de natureza transformadora, potenciadora da inter-relacao entre as dimensoes
sociais, locais e sistémicas. Procura-se manter um foco claro na pluralidade dos trajetos e vivéncias dos
aprendentes e na sua aprendizagem. Este roteiro pedagogico, teve ainda como inspiragao o relatorio Study
on supporting school innovation across Europe (European Commission, 2018) que enuncia um conjunto de
recomendacgoes de modo a transformar as escolas em organizagoes aprendentes, ampliando praticas de
inovacgao no sistema educativo.

6.2 FASE 2: CONCECAO DO PROTOTIPO - ROTEIRO PEDAGOGICO

A figura 3 expressa as principais ideias do framework de inovacao pedagogica estruturadas com
base nos quadrantes do Projeto EPIC. O projeto Arts4Community posiciona-se como uma iniciativa de
intervencao socioeducativa de base artistica, orientada por um modelo participativo e critico, que integra
co-criacao, experimentacao e reflexdao no campo das praticas culturais e educativas. A sua estrutura
metodoldgica visa articular a aprendizagem com processos de transformacao, situando a experiéncia
educativa no cruzamento entre cultura, conhecimento e inovacao. No contexto da Educacao Basica,
a articulacdo entre arte, educacao e comunidade revela-se essencial para a construcdao de praticas
pedagogicas mais democraticas, criativas e culturalmente situadas, capazes de responder aos desafios
contemporaneos da escola e da sociedade. Ao integrar a expressao artistica como linguagem transversal
ao curriculo, promove-se uma abordagem pedagogica que valoriza a escuta ativa, a participacao dos
alunos e a valorizacao dos saberes locais, potenciando a aprendizagem enquanto experiéncia sensivel,
coletiva e transformadora. Por sua vez, no contexto do Mestrado em Ciéncias da Educacao, especializagao
em Educagao e Desenvolvimento Comunitario, o curso procura materializar os principios pedagogicos,
epistemologicos e politicos que fundamentam esta area de especializagao, e promover uma intervencao
socioeducativa de base artistica. O projeto inscreve-se nas preocupagdes centrais do mestrado, ao
trabalhar comunidades reais em contextos educativos concretos, e ao valorizar a dimensao participativa,
critica e transformadora da agao educativa. Através da cocriagao e da experimentacao artistica, o
Arts4Community traduz em pratica a nogao de educacao como pratica social e cultural, comprometida
com o desenvolvimento local, a valorizacdo dos saberes comunitarios e a democratizacao do acesso a
cultura.
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Figura 3 - Diagrama desenvolvido pelos autores sintetizando as principais ideias do framework de inovagao pedagégica do
EPIC
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Fonte: Desenvolvido pelos autores
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Neste sentido, a Arte pode ser entendida, também, como um instrumento de mediacao entre os
sujeitos e os territorios que habitam, permitindo a emergéncia de novas formas de participacao, identidade
e pertenca. O Podcast Arts4Community inscreve-se nesta dinamica enquanto ferramenta pedagogica e de
intervencao comunitaria, promovendo a producao de conhecimento a partir das experiéncias e olhares
dos estudantes. Mais do que um exercicio técnico de criagao de conteldos, o podcast pretende ser um
espaco de escuta e partilha, onde as narrativas individuais e coletivas possam ser valorizadas e situadas
num dialogo mais amplo sobre a cultura, a sustentabilidade, a escola e a comunidade.Ao longo deste
processo, os estudantes serao desafiados a construir discursos criticos e reflexivos sobre a relagao entre
praticas artisticas e contextos educativos, explorando a oralidade, a narrativa sonora e a experimentagao
como formas de expressao e intervencao. Para tal, sera fundamental mobilizar referenciais teéricos no
campo da educacao estética e artistica, da pedagogia critica e da educacao comunitaria, relacionando-os
com experiéncias concretas do quotidiano escolar e sociocultural. Desta forma, o Podcast Arts4Community
constitui-se como um espacgo de experimentacao pedagogica e cidadania ativa, onde os estudantes
podem nao apenas aprender sobre arte e cultura, mas também agir no seu meio, refletindo criticamente
sobre os desafios e possibilidades da educagao enquanto pratica de liberdade e transformacao social.

Na sequéncia do processo de problematizacao critica iniciado no ambito do projeto Arts4Community,
esta fase do trabalho propde aos estudantes o desenvolvimento de um episddio de podcast como
artefacto de mediacao cultural e pedagogica. O desafio consiste na criagao de um contetdo sonoro
reflexivo e fundamentado, capaz de articular arte, educacao, escola e comunidade, convocando, paraisso,
uma abordagem transdisciplinar que incorpore referéncias teoricas, exemplos praticos e experiéncias
pessoais ou coletivas. O podcast deve emergir como um espaco de escuta ativa, de construcao narrativa e
de agéncia discursiva, possibilitando o exercicio de uma pedagogia da voz e da presenca, onde 0s sujeitos
nao apenas produzem conhecimento, mas também inscrevem as suas proprias subjetividades no debate
cultural e educativo. Neste processo, os estudantes sao desafiados a assumir uma posicao autoral e critica,
identificando uma questao central a ser explorada no episddio, e delineando um roteiro coerente e criativo,
com recurso a formatos diversos como entrevistas, storytelling, debate ou composicao hibrida. Esta etapa
implica igualmente o aprofundamento tedrico dos temas abordados, cruzando-os com os fundamentos
da educacao estética e artistica, da pedagogia critica e da educacao para o desenvolvimento comunitario,
de forma a situar a criagao do podcast no contexto das transformacgdes socioculturais contemporaneas.
O produto final inclui, para além do episodio de podcast (com duragao entre 20 e 40 minutos), arte grafica
para capa, um poster de apoio ao episodio e um portfdlio do projeto. Este Gltimo devera documentar, de
forma estruturada e reflexiva, todas as fases do processo criativo, desde a definicao do tema e pesquisa
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inicial, passando pela construcao do roteiro, até a gravagao, edicao e reflexao critica sobre o impacto do
conteldo produzido.

Este exercicio constitui uma oportunidade para os estudantes da licenciatura em Educacao
Basica dialogarem com os estudantes do Mestrado em Ciéncias da Educacao, promovendo sinergias
interdisciplinares e intergeracionais, ao mesmo tempo que desenvolvem competéncias em comunicagao,
pensamento critico, criagao sonora e intervencao cultural. Trata-se, assim, de transformar a pratica
educativa em experiéncia estética, politica e social, alinhada com os pressupostos do projeto EPIC, onde
ainclusao, a diversidade e a inovacao sao pilares estruturantes de uma pedagogia culturalmente situada
e transformadora.

As experiéncias de inovagao em contexto pedagogico desenvolver-se-ao a partir de um diagnostico
alimentado por ciclos de planificagdo-acao-observagao-reflexao-agcao, tomando os estudantes
como parceiros e cocriadores da mudanca, da transformacao e fonte de informacgdao. Os estudantes
implementam, estudam e partilham experiéncias de inovagao. Em suma, as fases do projeto (ver Figura
4) sintetizam-se nas seguintes etapas: (i) formacao especifica e diagnostico realizado pelos docentes; (ii)
sinergia entre grupos para pensamento sobre o projeto; (iii) desenvolvimento do projeto por parte dos
grupos de trabalho; (iv) avaliacao e disseminacao dos resultados do projeto.

Figura 4 - Fases de desenvolvimento do projeto Arts4Community
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Fonte: Desenvolvido pelos autores
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CONSIDERACOES FINAIS

O prototipo de intervencao e inovagao pedagogica que se apresenta intitulado Arts4Community
evidencia o potencial transformador da educacao estética e artistica na construcao e desenvolvimento
de sociedades mais sustentaveis, inclusivas e culturalmente sensiveis. O objetivo principal deste
trabalho, apresentar um protétipo de intervencao e inovagao pedagogica utilizando a abordagem da
Educational Design Research (EDR), reflete-se no modelo apresentado e fundamenta-se nos principios
da sustentabilidade, criatividade e inovacao pedagogica e procura articular ensino, cultura e comunidade
num processo dinamico e reflexivo. Apresenta-se como um meio privilegiado de mediagao entre os
estudantes e os territorios que habitam, permitindo a emergéncia de novas formas de participacao,
comunicagao, identidade, pertenca e aprendizagem.

O estudo evidencia que praticas educativas que integram a educacao estética e artistica como eixo
central contribuem significativamente para o envolvimento dos estudantes, para o pensamento critico e
a consciéncia social e ambiental. A estruturacao do roteiro pedagogico, alinhada aos principios do DUA,
possibilita a construcao de ambientes de ensino mais flexiveis, criativos, dialégicos, colaborativos e
acessiveis, reforcando a importancia da cocriagao e da interdisciplinaridade no processo educativo.

Tendo em conta as bases tedricas e contextuais da inovagao, a implementacao do prototipo
Arts4Community revela-se uma ferramenta capaz de promover narrativas pedagogicas significativas,
ao incentivar os estudantes a refletirem sobre os impactos da arte e da cultura no desenvolvimento
humano e comunitario. A proposta de producao de podcasts mobiliza competéncias técnicas, linguisticas,
artisticas e expressivas e amplia as possibilidades de ensino-aprendizagem em contextos hibridos e
digitais. Considera-se que a proposta favorece o envolvimento ativo dos estudantes, capacitando-os,
enquanto lideres locais, com visao critica e com mobilizagao comunitaria para serem atores e autores de
praticas (trans)formadoras e de desenvolvimento humano, comunitario e sustentavel.

No contexto da Agenda 2030 da ONU e da Recomendacao n.° 4/2023 do Conselho Nacional
de Educacao, os resultados deste estudo reforcam a urgéncia de politicas educativas que promovam
inovagao pedagogica, equidade e valorizagao da diversidade cultural. Consideramos que a abordagem
apresentada pode ser discutivel, adaptavel e transferivel a diferentes contextos académicos e
comunitarios, favorecendo a construcao de um modelo pedagogico replicavel para futuras experiéncias
educativas.

Por fim, destacamos que a inovacao pedagogica nao deve ser vista como um fim em si mesma,
mas como um processo continuo de experimentagao, reflexao e transformacgao. A educacao, para ser
verdadeiramente emancipadora, deve reconhecer o potencial das artes enquanto conhecimento especifico
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e como ferramenta de mediagao cultural, comunicacao e construcao coletiva de conhecimento. Assim,
esperamos que este estudo contribua para ampliar as discussoes sobre o papel da educacgao estética e
artistica no fortalecimento de praticas pedagogicas sustentaveis e inclusivas.
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